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1. Wypetnienie punktow 1-9 oraz dotaczenie listy z podpisami co najmniej 15 mieszkaﬁcbﬂlfd’hﬁfﬁyiﬂié;t%mt =S
popierajacych zadanie, ktdrzy sa zameldowani na terenie gminy Niepotomice oraz w dniu giosowania ukonczyli
co najmniej 16 rok zycia, jest obowigzkowe. Brak wymaganej liczby podpiséw na liscie dyskwalifikuje zadanie

bez mozliwosci odwotania.
2. Zgloszenie propozyciji zadania mozliwe jest w okresie od dnia 24.04.2017r. do dnia 8.05.2017r. do godziny 17.00.

Wypetniony formularz nalezy wystac listem na adres Urzedu Miasta i Gminy w Niepotomicach (Plac Zwycigstwa 13,
32-005 Niepotomice), z dopiskiem ,,Budzet Obywatelski” lub ztozy¢ osobiscie w urzedzie.

Dodatkowo formularz w wersji elekironicznej mozna przestaé na adres: budzetobywatelski@niepolomice.com co nie jest
rownoznaczne ze ztozeniem projektu.

1. Nazwa zadania

Akademia Malego Programisty

2. Jednostka pomocnicza, w ktorej zadanie ma byc¢ realizowane.

Niepotomice - Zakosciele

3. Szacunkowe tgczne koszty zadania w kwocie brutto.

2851,53 zt 285 s j =

4. Miejsce realizacji zadania
Dotyczy jedynie zadan infrastrukturalnych.
Nalezy opisac miejsce, w ktdrym ma by¢ realizowane zadanie (przysidfek, ulica, nr budynku itp.).

LAS

5. Skrocony opis zadania
Informacje z tego pola zostana umieszczone na kartach do gfosowania.

Programowanie dla dzieci z wykorzystaniem Ozaobotow - najnowoczesniejszymi robotami stosowanymi w dydaktyce.
Dzieci za pomoca kodu programujg urzgdzenie, ktore dziata w rzeczywistosci. Zajecia dla dzieci od 5 lat.

6. Pelny opis zadania
Prosze napisa¢, co ma zostac wykonane oraz podac gféwne dziafania zwigzane z realizacjg zadania.

Strona internetowa ozobotdw z opisem: http://ozobot.pl/, zostanie zakupionych 7 ozobotéw, plansz i markeréw. Zajecia
beda prowadzone wg autorskiego programu edu-sense. Zajecia odbywaly by sie 1x w tygodniu w wymiarze 1,5 godz. (2
grupy po 14 oséb - w sumie 28 dzieci).

7. Uzasadnienie
Prosze napisad, jaki problem zostanie rozwigzany poprzez realizacfe zadania, uzasadnic, dlaczego zadanie powinno byc
zrealizowane i w jaki sposob jego realizacja wplynie na Zycie mieszkaricow.

Akademia Matego Programisty to z pewnoécia pierwsze zajgcia w tej tematyce. Z informacji zaczerpnigtych na lokalnych
forach internetowych wiadomo, ze brakuje w gminie takich wtasnie zaje¢. Takie zajecia réwniez sg bardzo drogie
i mozliwosé bezptatnego udzialu z pewnoscig bedzie duzym atutem.



8. Osoby i grupy mieszkancoéw, dla ktérych zadanie zostanie zrealizowane

Prosze napisac, jakie osoby i grupy mieszkaricow skorzystajg z realizacji zadania z uwzglednieniem kryteriow typu: wiek, pfec,
miejsce zamieszkania, grupy zawodowe. Jezeli do projektu prowadzona bedzie rekrutacja, nalezy opisac kryteria rekrutacji.
Obligatoryjne kryterium rekrutacji to: miejsce zamieszkania na terenie gminy Niepotomice. Informacja o rozpoczeciu rekrutacfi
powinna zostad zamieszczona na stronie hitps://niepolomice.budzetobywatelski.org. Prosze napisac czy jednostka w ktdrej
realizowane bedzie zadanie wyrazita zgode na realizacje projekiu.

dzieci, miodziez
tak

9. Szacunkowe koszty zadania
Nalezy uwzglednic wszystkie sktadowe czedci zadania, np. materiat, robocizna, zakup sprzgtu oraz ich szacunkowe koszty.
Koszty zwigzane z koordynacja i zarzadzaniem projektem sa niekwalifikowane.

Lp. Skiadowe cze$ci zadania Koszt brutto [zi]
1 | Ozoboty 7 szt. 2092 zt
2 | Akcesoria kartonowe 7 szt. 419 zt
3 | Markery 7 kpl 209 zi
4 | Reklama 30 zt
5 | Artykuty papiernicze 100 zt
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